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Legendarny szlak, jak to dziata ?

Aplikacja ,,Legendarny szlak” ma za zadanie zainteresowac uzytkownikow

folklorem i geografig polskich gor, a takze sktonic ich do odwiedzin na szlakach.
Petni ona takze fukcje nawigacyjng - umozliwia wybor trasy, a w trakcie wedrowki
orowadzi piechura. Wyswietla takze informacje o przebytej przez niego drodze

oraz wczesniej zdobytych szczytach i osiggnieciach.

Aby zaznajomic turystow z
na wybranym przez nich sz
| podaniami ludowymi, a ta

egendami i kulturg danego terenu, na mapach,
aku, znajdujg sie miejsca zwigzane z legendami

Kze z autentycznymi wydarzeniami i ciekawostkami.

W kazdym z tych punktow znajduje sie stworzona przez nas postac. Kiedy
uzykownik dotrze do zaznaczonego miejsca, postac pojawia sie i opowiada
krotkg historie z nim zwigzang oraz zacheca do dalszej wedrowki. Aplikacja
korzysta z technologii rozszerzonej rzeczywistosci. Wszystkie z postaci
mozemy znalezC i zobaczy¢ w naturalnym srodowisku i scenerii.

Celem aplikacji ,Legendarny szlak” jest uatrakcyjnienie kultury Beskidow

oraz przyrody polskich gor.

Aplikacja ma promowac aktywny wypoczynek,

pobudzajgc przy tym kreatywnosc, a takze sprawiac duzo radosci.
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Cel aplikacji mobilnej
Legendarny szlak

/ zabawa

/ wiedza

/ nauka

/ rywalizacja

/ pomoc w zdobywaniu szczytow

/ prowadzenie uzytkownika

/ pomoc w poznaniu danego terenu lub pasma gorskiego
/ informowanie uzytkownika o kluczowych miejscach

/ pomoc
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Grupa docelowa aplikacji

/ rodziny z dziecmi

/ samotnicy

/ mtodziez

/ grupy wycieczkowe

/ 0soby zaawansowane i niezaawansowane w chodzeniu po gorach
/ ludzie chcgcy zapoznac sie z historig danego terenu
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Beskidy

cel stat sie inspiracja...
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Bohaterowie trasy
oraz historie z nimi zwigzane

7

orzet diabet

Zotnierz
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Krowa
Z Krowiarek
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Zolnierz
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Zbojecki szlak




Sokolnica
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Diabla droga
(Diablak)
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Uktad aplikacji

30 pix

321 x 587 pix 30 pix

- 8 pix

45 pix
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Kolorystyka aplikacji

tto dla informac;ji
czarno biata fotografia
danego terenu
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Diabla droga |

. Krowiarki - Babia Géra (Diablak)
- Krowiarki

#a5c614 R:165 C(C:44
G: 199 M:O0
B 21 Y: 100
K:0

przezroczystosc 50 %



Typografia

_ opis trasy -

Diabla droga

Ta najtrudniejsza i najbardziej ryzy-
kowna trasa przeznaczona jest dla
tych, ktérym nie brak odwagi... Wie-
dzie przez najwyzszy i rozlegly ma-
syw Babiej Gory, na szczycie ktérej
pono¢ spotkaé mozna samego Dia-
bta. Strzez sie! Trud i niebezpieczen-
stwo wynagrodzg Ci niesamowite
widoki z najwyzszego szczytu w Be-
skidach. By¢ moze uda Ci sie zdoby¢
ten nietatwy punkt na mapie.
Podczas trasy bedziesz mie¢ mozli-
wos$¢ ztapania (fotografowania) le-
gendarnych przewodnikow.

w droge!
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Open Sans
Regular
24 pkt

Open Sans
Regular
14/20 pkt

Open Sans
Regular
18 pkt

Beskid Zywiecki

Zbojecki szlak
Korbieléw - Pilsko - Hala Rysianka

Diabla droga

Krowiarki - Babia Géra (Diablak)
- Krowiarki

Partyzanckie kryjowki
Zwardon - Wielka Racza - Przegibek

Pasterskie hale

Hala Boracza - Hala Lipowska
- Hala Rysianka

Open Sans
Regular
24 pkt

Open Sans

Regular
20 pkt



lkony zaprojektowane

dla aplikacji
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gratulacje!

zakonczytes trase,
do zobaczenia na kolejnym szlaku!

zapisz wynik

¢ 136km
A +931m/-931 m

(t 5h 10 min

Krowiarki

Muuuuuu!

Witam Cie na trasie prowadzacej
na najwyzsza w catych Beskidach
gore! Jest to masyw Babie] Gory.
Teraz znajdujesz sie na terenie,
gdzie jeszcze nie tak dawno temu
ja i moi kumple w spokoju jedliSmy
tu trawe, wypasani przez naszych
dobrych gospodarzy.

Muuuuu! Obecnie jednak znajduje
sie tu parking, skad wprowadzamy
turystow na witasciwe Sciezki. Na-
zwaliSmy to miejsce Krowiarki, fad-
nie nie?

skanuj ide dalej

mapa

dzwiek

powrot



#Legendarny Szlak
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#1 personalizacja

wpisz imie

Magdale__
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#1 personalizacja

Magdalena
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#2 wybor trasy

Magdalena
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#3 wybor pasma

Beskid Maty
Beskid Sgdecki

Beskid Niski

~ Beskid Wyspowy

Beskid Makquki e _ 

Gorcei Pieniny - -
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#3 wybor pasma
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#3 wybor szlaku

-

-,

Diabla droga

Krowiarki - Babia Géra (Diablak)
- Krowiarki

Partyzanckie kryjowki
| Zwardon - Wielka Racza - Przegibek

Pasterskie hale =~
Hala Boracza - Hala Lipowska
-HalaRysianka
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#3 wybor szlaku
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#4 wprowadzenie
na szlak
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#4 wprowadzenie
na szlak
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#5 mapa
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#5 opis trasy
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#5 opis trasy
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Ta najtrudniejsza i najbardziej ryzy-
kowna trasa przeznaczona jest dla
tych, ktérym nie brak odwagi... Wie-
dzie przez najwyzszy i rozlegly ma-
syw Babiej Goéry, na szczycie ktérej
pono¢ spotka¢ mozna samego Dia-
bta. Strzez sie! Trud i niebezpieczen-
stwo wynagrodza Ci niesamowite

widoki z najwyzszego szczytu w Be-

skidach. By¢ moze uda Ci sie zdoby¢
ten nietatwy punkt na mapie.

- Podczas trasy bedziesz mie¢ mozli-

wos¢ zlapania (fotografowania) le-

-gendarnych przewodnikéw.

w droge! :




# 6 w droge
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# 7 na szlaku

Krowiarki

Sokolica
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# 8 pierwszy
przewodnik
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# 8 pierwszy
przewodnik

Krowiarki

Muuuuuu! TR
Witam Cie na trasie prowadzacej
na najwyzsza w catych Beskidach
gore! Jest to masyw Babie] Gory.
Teraz znajdujesz sie na terenie,
gdzie jeszcze nie tak dawno temu
jai moi kumple w spokoju jedliSmy
tu trawe, wypasani przez naszych
dobrych gospodarzy.

~ Muuuuu! Obecnie jednak znajduje

- sie tu parking, skad wprowadzamy

- turystéw na wiasciwe Sciezki. Na-
zwaliSmy to miejsce Krowiarki, tad-
e nle? SR B . CGl

‘skanuj ldedalej> K e
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# 8 pierwszy
przewodnik
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# 8 pierwszy
przewodnik
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Krowiarki

Muuuuuu! g
Witam Cie na trasie prowadzacej

na najwyzsza w catych Beskidach
gore! Jest to masyw Babiej Gory.
Teraz znajdujesz sie na terenie,
gdzie jeszcze nie tak dawno ja i
moi kumple w spokoju jedliSmy tu
trawe, wypasani przez naszych do-
brych gospodarzy. Muuuuu! Obec-

_ nie jednak znajduje sie tu parking,
- skad wprowadzamy turystow na
. whasciwe S$ciezki. NazwaliSmy to

miejsce Krowiarki, fadnie nie?
Trasa biegnie przez kilka punk

SEPOWrOL: ) ity -
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# 9 skanowanie
otoczenia
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# 10 informacja od

napotkanej postaci

A )

Gratulacje!
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Ruszaj w dalsza droge.

Powodzenia!
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Krowiarki

Sokolica
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Krowiarki

Sokolica
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gratulacje!

zakonczytes trase,
do zobaczenia na kolejnym szlaku!

zapisz wynik
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