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Temat: Projektowanie zrownowazone

Spis tresci:

1. Co to jest projektowanie.

2. Kim sg projektanci.

3. Design thinking — myslenie projektowe.
4. Projektowanie zrownowazone.

5. Rozwdj zrownowazony.

- Definicja rozwoju zrébwnowazonego.

- Zasada 3 x P (planet — people — profit).

- Swiat nieréwnowagi.

- Cykl zycia produktu.

- Cele zréwnowazonego rozwoju.

- Odnawialna i czysta energia.

- Czy mozemy cos zmienic?

6. Przyktady projektowania zréwnowazonego.
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Cele lekcji:

Wiadomosci:

Uczen:

1. Poznaje na czym polega projektowanie.

2. Wie kim sq projektanci.

3. Poznaje proces myslenia projektowego (design thinking).

4. Potrafi wyjasnic na czym polega projektowanie zrownowazone.
5. Poznaje definicje i cele rozwoju zrownowazonego.

6. Dowiaduje sie o przyczynach nieréwnowagi swiata.

7. Poznaje przyktady projektowania zrownowazonego.

Umiejetnosci:

Uczen:

1. Rozumie na czym polega projektowanie i czym zajmujq sie projektanci.

2. Potrafi zastosowac myslenie projektowe do tworzenia wtasnych projektow.
3. Rozumie idee projektowania zrdwnowazonego.

4. Ma swiadomosc czym jest rozwdj zrownowazony ( jakie sq zagrozenia dla
rownowagi swiata.

5. Buduje swiadomosc wtasnego znaczenia dla swiata i podnosi samoocene.

Postawy:

1. Uczniowie uswiadamiajq sobie znaczenie projektowania zréwnowazonego
dla tworzenia swiata ktory ich otacza.

2. Przekonujgq sie, Zze kazdy moze projektowac cos co ma znaczenie i ze
myslenie projektowe jest skutecznym narzedziem dla codziennych
zastosowan.

3. Uswiadamia sobie zagrozenia dla réwnowagi swiata i kierunek zmian
Jjakie nalezy wprowadzi¢ zeby im zapobiec. Wie co sam moze robi¢ w tym
kierunku.

4. Uczen uswiadamia sobie, ze jest elementem wiekszej catosc i jego postawa
ma znaczenie dla réwnowagi Swiata co wzmocnia jego samoocene.

Metody pracy:

1. Pogadanka.

2. Dyskusja.

3. Burza mozgow.

4. Wykorzystanie gry edukacyjneyj.

Formy pracy:

1. Indywidualna.
2. Grupowa.

3. Zbiorowa.

Materiat dydaktyczny

1. Konspekt lekgji.

2. Gra edukacyjna.

3. llustracje wybranych zagadnien (strona FLID).

4. Katalogi projektéw zrownowazonych Projekt Arting.



Przebieg zajec:

1. Co to jest projektowanie.

Istnieje wiele definicji projektowania i na potrzeby ucznia nalezy
przyjgc wersje uproszczong do stwierdzenia ze: ,projektowanie jest
wymyslaniem przysztych przedmiotow i dziatan, w sposob zgodny
Z potrzebami cztowieka”.

Nalezy podkreslic Zze projektowanie powinno miec¢ na uwadze dobro
cztowieka. Zeby wymysli¢ dobry projekt trzeba dobrze zrozumiec przyczyny
( skutki jego zastosowania

2. Kim sq projektanci.

Projektanci to ludzie wymyslajgcy jak bedq wyglgdac i dziatac
przedmioty (np. smartfon), ale takze i procesy (np. system facebook).
Dziatajg w obszarze pomiedzy sztukq i naukg a wyksztatcenie zdobywajg na
specjalnych uczelniach. Sq wtedy projektantami zawodowymi i czesto
dokonujg waznych odkryc. Muszq posigsc duza wiedze [ miec rozwinietq
swiadomos¢ bo skutki ich projektdw dotyczqg catego spoteczerstwa.

Ale kazdy moze nauczyc sie myslec jak projektanci. Taki sposob
myslenia przydaje sie czesto do rozwigzywania probleméw w Zyciu
codziennym.

3. Design thinking — myslenie projektowe.
Myslenie projektowe to myslenie etapami prowadzqcymi od
zrozumienia do odkrycia.
Proponuje sie trzy etapy: ODCZUJ — WYMYSL -ZROB.
ODCZUJ - podejdz z empatig do problemu, wczuj sie, zdefiniuj problem
WYMYSL — twérz koncepcje rozwigzania, wybierz pomysty
ZROB - zbuduj i testuj prototyp, zmaterializuj mysl, eksperymentu;
i ewoluuj.




Myslenie projektowe oznacza trzy rodzaje aktywnosci. Najpierw
nalezy otworzyc sie, myslec gtowg i sercem, wczuc sie tak zeby zobaczyc¢
problem. Potem uruchomic swobodng, czesto podswiadomg kreacje
pomystow. Na koniec przejs¢ w przestrzeri materialng i budowac model,
testowac go ( sprawdzac jak sie ma do wczesniejszych zatozen. Czasem
powtarzac caty proces.

Uwaga: Najczesciej przyjmuje sie piec etapow: empatia,
definiowanie problemu, tworzenie pomystéw, prototypowanie i testowanie.
Etapy te moggq sie przenikac i najlepiej postrzegac je jako naktadajgce sie
przestrzenie Inspiracji, Ideacji i Realizacji. Proces wykorzystuje i rozwija
wrodzone zdolnosci ludzkie do myslenia w sposob zbiezny i rozbiezny.

4. Projektowanie zrownowazone.

Projektowanie zréwnowazone (z ang. sustainable design) oznacza
projektowanie uwzgledniajgce zasady zrdwnowazonego rozwoju. Oznacza
projektowanie ekologiczne, nie niszczgce srodowiska, odpowiedzialne za
przyszte pokolenia.

Mozna to osiggngc kilkoma sposobami:

- ograniczajqc zuZycie surowcow, energii [ odpaddw przy produkcji nowych
przedmiotéw,

- powtdrnie wykorzystac niepotrzebne przedmioty do tworzenia nowych
(np. dom z butelek),

- produkowac przedmioty z materiatéw powtérnie przetworzonych

(np. drogi z gumy starych opon).

Intencjg projektowania zréwnowazonego jest trwatosc
{ dtugowiecznosc produktow, uzywanie surowcow odnawialnych, mozliwosc
recyklingu, energooszczednosc, myslenie prospoteczne, ekologia.
Projektowanie produktow i ustug powinno byc zgodne z zasadami
ekonomicznego, spotecznego i ekologicznego zréwnowazenia.

Istnieje zasada 4 x R (reduse, reuse, recycle, renewable) méwigca
o tym, Ze projektujgc w sposéb zrownowazony nalezy: redukowac (potrzeby,
surowce, energie), uzyc¢ ponownie, odnawiac, stosowac recykling.




5. Rozwéj zréwnowazony.

Definicja rozwoju zréwnowazonego

Najbardziej znana definicja rozwoju zrdwnowazonego pochodzi
z raportu ONZ napisanego w 1987 roku pod tytutem ,Nasza wspdlna
przysztosc” i brzmi: ,Na obecnym poziomie cywilizacyjnym mozliwy jest
rozwdj zréwnowazony, to jest taki rozwdj, w ktdrym potrzeby obecnego
pokolenia mogq byc zaspokojone bez umniejszania szans przysztych
pokolen na ich zaspokojenie”.

Popularny model cywilizacji zréwnowazonego rozwoju, znany jest
Jjako model 3 x P (z ang.) i oznacza dgzenie do rdwnowagi pomiedzy trzema
elementami: planet (planeta) — people (ludzie) — profit (zysk). Zwraca uwage
na to, ze nadmierny zysk — odbywa sie kosztem planety i ludzi.
Dgzenie do zréwnowaZonego rozwoju wigze sie z diagnozq niezréwnowa-
Zonego swiata.

Swiat nieréwnowagi.

Nasz swiat jest w niebezpieczenstwie, bo zachwiana zostata
rownowaga pomiedzy planetg a cywilizacjq zamieszkujgcych jg ludzi.
Globalna gospodarka nastawiona na ciggty wzrost i konsumpcje powoduje
wyczerpywanie surowcow, zanieczyszczenie srodowiska, zachwianie
ekosystemu planety a takze nierownosci ekonomiczne i konflikty spoteczne.
To fakty znane lecz lekcewazone.

Cykl zycia produktu.

Wytwarzamy za duzo produktow zuzywajgc surowce i energie,
transportujemy je przez caty swiat do sieci handlowych skqd trafiajg do
naszych domow, by po krotkim uzyciu zamienic sie w gory odpadow. To cykl
Jednokierunkowy — cenne surowce zmieniamy w niepotrzebne smieci.

W rozwoju zréwnowazonym cykl zycia produktu jest cyklem
zamknietym. Wytwarza sie tylko potrzebne produkty, uzyte surowce sq
odzyskiwane a energia pochodzi z odnawialnych Zrédet. Odpady
poddawana sq recyklingowi, Zeby nie szkodzic srodowisku.
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Cele zrownowazonego rozwoju.

Cele postulowane przez ONZ to:
1. Brak ubdstwa, 2. Zero gtodu, 3. Dobre zdrowie i samopoczucie, 4. Jakos¢
edukacji, 5. Réwnosc ptci, 6. Czysta woda i higiena, 7. Odnawialna i czysta
energia, 8. Uprzemystowienie, innowacyjnosc i infrastruktura, 9. Ogranicze-
nie nieréwnosci, 10. Zrownowazone miasta i spotecznosci, 11. Odpowie-
dzialna produkcja i konsumpcja, 12. Dziatania przeciw zmianom klimatycz-
nym, 13. Ochrona zycia pod wodg, 14. Ochrona zycia na ziemi, 15. Pokdj,
sprawiedliwosc i silne instytucje, 16. Partnerstwo w realizacji celow.

Odnawialna i czysta energia.

Globalna gospodarka potrzebuje wielkich ilosci energii, gtdwnie ze
spalania paliw kopalnych takich jak wegiel, ropa naftowa i gaz ziemny.
Powoduje to zanieczyszczenie Srodowiska zagrazajgce Zyciu na ziemi.
Mozemy to zmienic wykorzystujgc odnawialne Zrodta energii takie jak:
storice, wiatr, woda, geotermia i biogaz. Projektujemy urzqgdzenia
zamieniajgce te energie na prqd elektryczny w sposob bezpieczny dla
srodowiska. Ogniwa fotowoltaiczne, turbiny wiatrowe { wodne, systemy
geotermalne ( biogazowe. A projektanci wcigz pracujg nad nowymi
rozwigzaniami technicznymi i sposobami oszczedzania energil.

Najwazniejsza jest jednak zmiana swiadomosci ludzi. Zycie ludzi jest
czesciqg Zycia planety i dziatanie jednostki wptywa na catosc. Szkodzgc
planecie szkodzg sobie.

Takze kazdy z nas moze sam projektowac swoj sposob oszczedzania
energii i wprowadzac go w Zycie. Chocby gaszqc niepotrzebne zaréwki,
zakrecajgc kran i segregujgc smieci. To maty poczgtek wielkich zmian. Moze
w przysztosci komus uda sie wielki wynalazek na miare ogniwa
fotowoltaicznego.

Czy mozemy cos zmienic?

Zmiana niegospodarnego systemu bedzie trudna, bo przynosi on
wielkie zyski niewielkiej grupie producentow. Nie mozemy zmienic Swiata
ale mozemy zmienic siebie. Wtedy swiat sie zmieni. Mozemy zmienic naszq
swiadomosc i zachowania.

6. Przyktady projektowania zrownowazonego.

Projektanci prezentujq swoje prace na wystawach i konkursach. Mozna je
zobaczyc na przyktad na wystawie online konkursu wzornictwa
przemystowego Projekt Arting ,Réwnowaga’.
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